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Sanksi Pelanggaran Pasal 113 
Undang-undang No. 28 Tahun 2014 Tentang Hak Cipta 

 
1. Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak ekonomi 

sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk Penggunaan Secara 
Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 1 (satu) tahun dan/atau 
pidana denda paling banyak Rp100.000.000 (seratus juta rupiah).  

2. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau pemegang 
Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud 
dalam Pasal 9 ayat (1) huruf c, huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan 
Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 3 (tiga) tahun 
dan/atau pidana denda paling banyak Rp500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah).  

3. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau pemegang 
Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud 
dalam Pasal 9 ayat (1) huruf a, huruf b, huruf e, dan/atau huruf g untuk Penggunaan 
Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 4 (empat) tahun 
dan/atau pidana denda paling banyak Rp1.000.000.000,00 (satu miliar rupiah).  

4. Setiap Orang yang memenuhi unsur sebagaimana dimaksud pada ayat (3) yang 
dilakukan dalam bentuk pembajakan, dipidana dengan pidana penjara paling lama 
10 (sepuluh) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp4.000.000.000,00 
(empat miliar rupiah). 
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Kata Pengantar 
 
 

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 
 
Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas ter-

selasaikannya buku ini dengan baik. Harapan besar semoga buku ini dapat 
menjadi jalan kebaikan bagi semua pihak, terutama para guru, calon guru, para 
pengawas sekolah/madrasah dan para pelatih atau instruktur pembelajaran di 
seluruh pelosok negeri ini. 

Saat ini bangsa Indonesia sedang berada pada Revolusi Industri 4.0 dan 
akan bersiap untuk menyongsong era society 5.0. Dalam hal ini bangsa Indonesia 
perlu melakukan persiapan diri dengan mencetak generasi penerus yang 
bermutu. Guna mewujudkan hal tersebut tentunya tidak lepas dari peran seorang 
guru. Seorang guru dalam kegiatan pembelajaran memiliki peranan atau fungsi 
yang sangat penting atau crusial karena guru harus dapat membantu peserta 
didik untuk menemukan solusi dari permasalahan yang ada serta membuat 
inovasi-inovasi model pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan zaman.  

Buku yang berjudul Inovasi Model Pembelajaran Era 5.0 ini disusun guna 
mempersiapkan peserta didik yang kreatif, inovatif, dan berintegritas salah 
satunya yaitu dengan menghadirkan model-model pembelajaran yang 
menyenangkan melalui pemanfaatan perkembangan teknologi. Di dalam buku ini 
terdapat kemampuan HOTS (Higher, Order, Thinking, Skil), seperti model Inkuiri, 
PBL, PjBL, discovery learning, serta model dan pendekatan pembelajaran lain yang 
relevan, yang merupakan kemampuan dalam memecahkan masalah secara 
kompleks, berpikir kritis, dan kreativitas. Dalam penerapannya, HOTS dilakukan 
dengan mengenalkan dunia nyata kepada peserta didik melalui permasalahan 
yang ada. Seperti masalah lingkungan, kesehatan, serta pemanfaatan ilmu 
pengetahuan dan teknologi. Sehingga peserta didik diharapkan dapat 
menganalisis serta memecahkan masalah yang sudah ada tersebut. Selain itu 
buku ini mengenalkan model-model pembelajaran yang tidak hanya pada 
penguasaan materi saja tetapi juga perlu menghubungkan terkait pemanfaatan 
teknologi untuk kemajuan masyarakat Society 5.0.  

Buku yang berjudul Inovasi Model Pembelajaran Era 5.0 ini masih jauh dari 
kata sempurna, kami mengharapkan saran serta masukan yang membangun 
untuk perbaikan dan penyempurnaan pada edisi berikutnya. Atas kontribusi itu, 
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kami ucapkan terima kasih. Semoga buku ini dapat bermanfaat, dan dapat 
membantu para guru maupun pengawas di sekolah atau madrasah serta semua 
pihak untuk dapat mengimplemntasikan pendekatan dan model-model 
pembelajaran dalam Proses Belajar Mengajar.  

 
Malang, Desember 2022  
Penulis 
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